70 - lecie Samorzadu Uczniowskiego

Regulamin konkursu na logo Samorzadu Uczniowskiego Zespotu Szkoét
Gastronomiczno-Hotelarskich ul. Majdanska 30/36 04-110 Warszawa
[. Organizator konkursu

1. Organizatorem konkursu na opracowanie logo jest Samorzad Uczniowski ZSGH.
II. Cel i przedmiot konkursu

1. Celem konkursu jest wytonienie najlepszego graficznego symbolu (logo) dla samorzgdu
uczniowskiego naszej szkoty.

2. Posrednim celem konkursu jest formowanie wrazliwosci estetycznej, artystycznej
oraz rozwijanie kreatywnosci uczniow.

3. Logo wykorzystywane bedzie przez ZSGH do celéw identyfikacyjnych, reklamowych,
informacyjnych, korespondencyjnych, promocyjnych. Zostanie zamieszczone na naszej
stronie internetowej szkoty.

4. Konkurs trwa od dnia 01.12. 2016 r. do 31.03. 2017 r.
[ll. Warunki uczestnictwa w konkursie
1. W konkursie mogg brac udziat uczniowie oraz pracownicy naszej szkoty.

2. Projekty konkursowe zgtaszane do konkursu muszg by¢ pracami indywidualnymi
i autorskimi. W przypadku uznania pracy za plagiat uczestnik zostaje zdyskwalifikowany.

3. Prace konkursowe nalezy skfada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.

4. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne z bezptatnym zrzeczeniem sie praw
autorskich narzecz ZSGH (przejscie na Szkofe praw autorskich dotyczy tylko projektu
zwycieskiego).

6. Osoby sktadajgce zgtoszenie wramach konkursu tym samym wyrazajg zgode
na przetwarzanie przez Organizatora swoich danych osobowych na potrzeby konkursu.

7. O sprawach nieobjetych regulaminem decydujg Organizatorzy.
8. Uczestnictwo w konkursie jest rownoznaczne z akceptacjg powyzszych warunkow.
IV. Forma prezentacji pracy konkursowej

1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawa¢ sie do wszechstronnego
wykorzystania: reklama, Internet, pisma, ulotki.

2. Prace mozna wykona¢ korzystajgc z technik komputerowych lub recznie, dowolng
technikg plastyczna.

3. Logo powinno charakteryzowaé sie nastepujgcymi cechami:

e  bycC czytelne i tatwe do zapamietania,



e  byc tatwo identyfikowane z naszg szkota,

e wzbudza¢ pozytywne emocje,

e  powinno by¢ proste pod wzgledem graficznym i kolorystycznym,

. projekt nie moze zawierac tresci obrazliwych.
Prace nalezy skfada¢ podajac:
-imie i nazwisko,
-klase,
-ptyte z nagrang pracag, jezeli jest ona wykonana technikg komputerowag

V. Miejsce i termin sktadania prac konkursowych
1. Prace nalezy skfadac do dnia 31.03. 2017 r. do Michata Kaweckiego, Anety Kuc¢ i Angeliki
Wisnickiej .
2. Prace konkursowe niespetniajgce wymogow regulaminu konkursu, nie bedg podlegaty
ocenie. W przypadku uznania, iz praca jest plagiatem uczestnik zostaje zdyskwalifikowany.
3. Prace dostarczone po terminie nie bedg oceniane.
4. Organizator nie zwraca prac.
5. Organizator zastrzega sobie prawo przedtuzenia terminu sktadania prac.
VI. Kryteria oceny prac konkursowych

Projekty oceniane bedg zgodnie z nastepujgcymi kryteriami:
1. Zgodnos¢ projektu z danymi naszej szkoty,
2. Oryginalno$¢ znaku, tatwos¢ zapamietania, pomyst,
3. Czytelnos¢ i funkcjonalnos¢ projektu,
4. Estetyka wykonania.

5. Oceny prac dokona Jury w skiadzie: pani Dyrektor ZSGH Anna Chylinska,
Przewodniczgcy Samorzadu Uczniowskiego Michat Kawecki, Opiekun Samorzadu
Uczniowskiego pan Tomasz tadziak, Przewodniczgca Rady Rodzicéw pani Ewa Gapon.

6. Nagrode za zdobycie I, Il i Ill miejsca ufundowata Rada Rodzicéw.

Samorzad Uczniowski



